Nazwa przedmiotu: Techniki wkleslodrukowe 6 Kod przedmiotu: GA.SJS804

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Grafiki Artystycznej

Nazwa kierunku: grafika

Forma studiéw: Jednolite magisterskie, Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
Stacjonarne ogdlnoakademicki
Grupa przedmiotéw: kierunkowe Rok / semestr: IV / 8 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski
Forma zajec¢ Wymiar zajec
Cwiczenia 135
Koordynator przedmiotu / modutu dr hab. Alicja Habisiak-Matczak, prof. uczelni
Wymagania wstepne Zaliczenie 7 semestru jednolitych studiéw magisterskich na kierunku
grafika.
Forma zaliczenia egzamin
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Warsztaty
Zajecia technologiczne
Konsultacje

Lp. Zalozienie i cele przedmiotu
1 Realizacja przez studenta kolekcji grafik wklestodrukowych w oparciu o wczesniej napisany program. Grafiki
" | powinny charakteryzowac sie wysoka jakoScia artystyczng i warsztatowa.
Swobodne korzystanie przez studenta z tradycyjnych i eksperymentalnych technik wklestodrukowych. Student
powinien umie¢ Swiadomie taczy¢ poszczegdlne techniki, w celu uzyskania oryginalnej i celowej formy i
9 ekspresji autorskich prac. Studenci maja swobode wyboru tematyki oraz formatu realizowanych prac, by jak
" | najlepiej m6c wyrazi¢ swoj artystyczny temperament. Zadaniem prowadzacego jest rozwijanie wrazliwosci i
poszerzanie mozliwo$ci warsztatowych adeptow grafiki oraz dazenie do wyksztalcenia samodzielnych i
oryginalnych tworcow.
3 Prowadzenie przez studenta wlasnej dziatalno$ci badawczej poprzez sprawdzanie granic i mozliwosci
" | poznanych wcze$niej technik.
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student potrafi realizowac prace graficzne ze Swiadomos$cig Symbol:
kontekstu historycznego i kulturowego. Swobodnie
wykorzystuje warsztat wlasciwy dla wklestodruku do Efekty GJ_W02b
tworzenia grafik o wysokiej jakosci ideowej i formalnej. kierunkowe:
Metody C: )
weryfikacji: Egzamin
Umiejetnosci
Student potrafi wykorzysta¢ techniki wklestodrukowe do Symbol:
stworzenia spojnej kolekcji prac. Potrafi przewidzie¢ ich
odzialywanie na potencjalnych odbiorcéw w kontekscie E.fekty GJ_U03
kulturowym i spotecznym. kierunkowe:
Metody C: )
weryfikacji: Egzamin
Student posiada umiejetno$ci zwigzane z planowaniem Symbol:
wilasnych wydarzen kulturalnych, takich jak wystawy




indywidualne i zbiorowe. Potrafi przygotowac swoje prace do Efekty
ekspozycji i wspdélpracowac z innymi osobami w celu Kierunkowe:
organizacji wydarzenia.
Metody
weryfikacji:

GJ_U13

C: Przeglad prac

Obrona projektu/zadania

Kompetencje spoleczne

Student potrafi realnie oceni¢ efekty swojej pracy tworczej i Symbol:
przygotowac publiczng wypowiedzZ dotyczaca realizowanej
kolekgji grafik. Potrafi opisa¢ swojg tworczo$¢ w kontekscie E.fekty GJ_Ko04
historycznym, kulturowym i spotecznym. kierunkowe:
Metody C: .
weryfikacji: Egzamin
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w ¢wiczeniach warsztatowych 70
udziat w ¢wiczeniach technologicznych 40
udzial w dyskusjach projektowych 20
udzial w egzaminach 5
Samodzielna praca studenta
samodzielne studiowanie literatury z zakresu kierunku 5
przygotowanie do zaliczenia lub egzaminu z przedmiotu 15
przygotowanie do zaje¢ technologicznych 20
opracowanie projektow 40
realizacja projektow 25
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 240
Liczba punktéw ECTS 8
Wersja Forma zaje¢ TreSci programowe Dodatkowe informacje

20252 Cwiczenia Studenci uczestniczq w indywidualnych
dyskusjach projektowych, podczas
ktérych omawiany jest program
realizacji grafik. W ramach programu
studenci projektuja autorskie kolekcje
grafik pod kontem realizacji w
wybranych przez siebie
eksperymentalnych i klasycznych
technikach wklestodrukowych. Oprécz
klasycznych grafik na papierze, moga
powstawac obiekty graficzne, ksigzki
artystyczne oraz instalacje z
wykorzystaniem matryc i odbitek.

W trakcie zaje¢ warsztatowych studenci
poznaja mozliwosci i ograniczenia
poszczeg6lnych technik. Sg zachecani do
testowania nowych rozwigzan
technologicznych, do swobodnego
korzystania z dostepnego zaplecza
warsztatowego oraz do poszukiwania
wilasnego jezyka graficznej wypowiedzi.
Istotnym elementem pracy jest

Liczba 20

godzin:

Cele: 1
2

Efekty

uczenia sie:

Liczba 40

godzin:

Cele: 3
2

Efekty

uczenia sie:

eksperymentowanie z alternatywnymi




Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga

2025 7 Cwiczenia Egzamin 75
Obrona projektu/zadania 10
Przeglad prac 15
Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2025 Z Jerzy Werner, Podstawy technologii grafiki i Katalogi i albumy zwiazane z grafika artystyczna,
malarstwa, PWN Warszawa, Krakow, 1989 w szczeg6lnosci drukiem wklestym.

Andrzej Jurkiewicz, Podrecznik metod warsztatowych
i historii grafiki artystycznej, Arkady, Warszawa, 1975
Alison Cole, Perspektywa - ilustrowany przewodnik
po teorii i technikach - od renesansu do pop-artu,
Wydawnictwo Dolnoslaskie, Wroclaw, 1993

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektéw uczenia sie

Ocena Opis wymagan

celujacy (5,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete w sposéb wykraczajacy ponad program

nauczania
bardzo dobry (5,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly w pelni osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociggnieciami
dobry (4,0) zakladane efekty uczenia sie zostaty 051qgn1.¢'te z pewnymi brakami, ktére mozna
uzupeié
dostateczny plus (3,5) zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z istotnymi brakami
dostateczny (3,0) zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na

minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0) zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




